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Web odkaz na výsledek: Jelikož se jedná o rozhraní pro programování dalších aplikací, které určuje               
jakým způsobem jsou a budou volány jednotlivé metody ze zdrojového kódu webové aplikace, je              
toto rozhraní převážně pro vývojáře. Výsledek ale Lze ověřit s použitím online API klienta pro REST,                
například je možné ke kontrole výsledku využít URL adresu https://reqbin.com/. Na této adrese lze              
zkontrolovat, že je nastaven volný přístup k API rozhraní webové aplikace a zároveň zasláním              
požadavku na server zkontrolovat odpovědi serveru viz níže kapitola manuál.  

Technické vstupy: API rozhraní je určené pro komunikaci mezi webovou a mobilní aplikací, jedná se               
o konektor pro synchronizaci obsahu různých aplikací pracujících se stejnými daty. API může ovšem              
využít kdokoliv, například uživatel, který požaduje výpis dat z webové aplikace pracující s mapovými              
podklady (v našem případě Královská věnná města ČR). Pro využití API je, v tomto druhém případě,                
možné využít různých on-line REST API klientů, pomocí kterých lze získat výpis dat. 

Odůvodnění výsledku: Rozhraní pro komunikaci mezi databází a mobilní a webovou aplikací a dále              
aplikace pro konektivitu mezi webovým historickým průvodcem a mobilním historickým průvodcem           
pro zajištění vzájemné integrity dynamicky generovaných dat.  

Využití softwaru: Uživatel může pomocí tohoto rozhraní provádět synchronizaci obsahu ve svém            
mobilním zařízení s aktuálním obsahem webové aplikace. Rozhraní a konektor tvoří samostatný            
výstup z důvodu možnosti jeho obecného užití. API nemá žádné zvláštní zabezpečení API klíčem              
nebo přihlašovacím jménem a heslem a je tak připraveno k volnému využití.  

Technická dokumentace 

Technická dokumentace popisuje základní architekturu a strukturu software a seznamuje čtenáře s            
použitými metodami výstupního API rozhraní. 

Architektura aplikace 

- Pokud mají metody nějaké parametry - přijímají je v POST datech, pomocí JSON objektu. 
- Všechny metody přijímají nepovinný parametr language, který může nabývat hodnot ces           

nebo eng. Následně bude výstup vrácen v Českém (ces) nebo Anglickém (eng) jazyce.             

Všechny ostatní hodnoty jsou považovány za neuvedené a vrací se defaultní jazyk “ces”. 

- Všechny výstupní klíče jsou vždy uvedeny - buď s hodnotou nebo null. 

- Součástí výstupu je vždy klíč “success”, který doplňuje HTTP kód 

- jedná se o příznak, který definuje, že vše proběhlo dobře (true + HTTP 200) nebo               

špatně (false + HTTP Error kód - např. 404 Not Found)  

- Pokud API vrátí např. 404/jinou chybu - vždy vypadá výstup takto: 

https://reqbin.com/


- success: bool 

- message: string 

 

Struktura softwaru 

API rozhraní obsahuje následující seznam metod, se kterým pracuje. Pomocí těchto metod je možné              

předávat výstup dalších aplikacím. 

1. Metoda pro získání všech Měst 

2. Metoda pro získání Tras dle ID Města 

3. Metoda pro získání detailu Trasy 

4. Metoda pro získání detailu POI bodu 

Funkcionalita 

Následující část popisuje definice metod a vstupních parametrů. 

1. Metoda pro získání všech Měst 

● Adresa: /api/export/getAllTowns/ 

○ Metoda slouží k získání seznamu všech měst 

● Vstupní parametry 

○ nejsou 

● Výstupní struktura 

○ towns: [] 

■ id: int 

● ID Města 

■ title: string 

● Název Města 

■ description: string 

● HTML popisek Města 

■ perex: string 

● Perex města 

■ gps: string 

● GPS souřadnice centra Města 

■ date_created: int 

● UNIX timestamp vytvoření Města v sekundách 

■ date_updated: int 

● UNIX timestamp poslední aktualizace Města v sekundách 

■ user_created: string 

● Celé jméno uživatele, který Město vytvořil 

■ user_updated: string 

● Celé jméno uživatele, který Město naposled aktualizoval 

■ routes: [] 



● pole objektů Tras v následujícím formátu 

● id: int 

○ ID Trasy 

● title: string 

○ Název Trasy 

● description: string 

○ HTML popisek Trasy 

● perex: string 

○ Perex trasy 

● gps: string 

○ GPS souřadnice značky mapy 

● gps_center: string 

○ GPS souřadnice centra trasy 

● map_zoom: int 

○ Zoom mapy (0-15) 

● date_created: int 

○ UNIX timestamp vytvoření Trasy v sekundách 

● date_updated: int 

○ UNIX timestamp poslední aktualizace Trasy v sekundách 

● user_created: string 

○ Celé jméno uživatele, který Trasu vytvořil 

● user_updated: string 

○ Celé jméno uživatele, který Trasu naposled aktualizoval 

 

  



2. Metoda pro získání všech Tras podle ID města 

● Adresa: /api/export/getAllRoutesByTownId/ 

○ Metoda slouží k získání seznamu Tras ve městě dle ID 

● Vstupní parametry 

○ town_id: int 

■ ID Města 

● Výstupní struktura 

○ routes: [] 

■ id: int 

● ID Trasy 

■ title: string 

● Název Trasy 

■ description: string 

● HTML popisek Trasy 

■ perex: string 

● Perex trasy 

■ gps: string 

● GPS souřadnice bodu 

■ gps_center: string 

● GPS souřadnice centra trasy 

■ map_zoom: int 

● Zoom mapy (0-15) 

■ date_created: int 

● UNIX timestamp vytvoření Trasy v sekundách 

■ date_updated: int 

● UNIX timestamp poslední aktualizace Trasy v sekundách 

■ user_created: string 

● Celé jméno uživatele, který Trasu vytvořil 

■ user_updated: string 

● Celé jméno uživatele, který Trasu naposled aktualizoval 

 



3. Metoda pro získání detailu Trasy 

● Adresa: /api/export/getRouteDetail/ 

○ Metoda slouží k získání detailu Trasy 

 

● Vstupní parametry 

○ id: int 

■ ID detailu Trasy 

 

● Výstupní struktura 

○ success: bool 

○ id: int 

■ ID Trasy 

○ title: string 

■ Název Trasy 

○ description: string 

■ HTML popisek Trasy 

○ perex: string 

■ Perex trasy 

○ gps: string 

■ GPS souřadnice bodu 

○ gps_center: string 

■ GPS souřadnice centra trasy 

○ map_zoom: int 

■ Zoom mapy (0-15) 

○ date_created: int 

■ UNIX timestamp vytvoření Trasy v sekundách 

○ date_updated: int 

■ UNIX timestamp poslední aktualizace Trasy v sekundách 

○ user_created: string 

■ Celé jméno uživatele, který Trasu vytvořil 

○ user_updated: string 

■ Celé jméno uživatele, který Trasu naposled aktualizoval 

○ pois: [] 

■ body zájmu jsou řazeny dle váhy vzsetupně 

■ id: int 

● ID POI bodu 

■ title: string 

● Název POI bodu 

■ description: string 

● HTML popisek POI bodu 

■ historical_description: string 

● HTML historický popisek POI bodu 

■ perex: string  

● Perex POI bodu 

■ gps: string 



● GPS souřadnice POI bodu 

■ weight: int 

● váhové pořadí, určuje pořadí bodu v Trase 

■ date_created: int 

● UNIX timestamp vytvoření Trasy v sekundách 

■ date_updated: int 

● UNIX timestamp poslední aktualizace Trasy v sekundách 

■ user_created: string 

● Celé jméno uživatele, který Trasu vytvořil 

■ user_updated: string 

● Celé jméno uživatele, který Trasu naposled aktualizoval 

 

 

  



4. Metoda pro získání detailu POI bodu 

● Adresa: /api/export/getRoutePoiDetail/ 

○ Metoda slouží k získání kompletního detailu POI Bodu 

● Vstupní parametry 

○ id: int 

■ ID detailu Trasy 

● Výstupní struktura 

○ success: boolean 

○ id: int 

■ ID POI bodu 

○ title: string 

■ Název POI bodu 

○ description: string 

■ HTML popisek POI bodu 

○ historical_description: string 

■ HTML historický popisek POI bodu 

○ perex: string 

■ Perex POI bodu 

○ gps: string 

■ GPS souřadnice POI bodu 

○ weight: int 

■ váhové pořadí, určuje pořadí bodu v Trase 

○ date_created: int 

■ UNIX timestamp vytvoření Trasy v sekundách 

○ date_updated: int 

■ UNIX timestamp poslední aktualizace Trasy v sekundách 

○ user_created: string 

■ Celé jméno uživatele, který Trasu vytvořil 

○ user_updated: string 

■ Celé jméno uživatele, který Trasu naposled aktualizoval 

○ photos: [] 

■ id: int  

● ID Fota 

■ title: string 

● Popis fota 

■ perex: string 

● Perex fota 

■ file: string 

● URI pro získání Fota 

■ date_created: int 

● UNIX timestamp vytvoření Fota v sekundách 

■ date_updated: int 

● UNIX timestamp poslední aktualizace Fota v sekundách 

■ user_created: string 

● Celé jméno uživatele, který Foto vytvořil 



■ user_updated: string 

● Celé jméno uživatele, který Foto naposled aktualizoval 

○ models: [] 

■ id: int  

● ID Modelu 

■ title: string 

● Popis modelu 

■ perex: string 

● Perex modelu 

■ file: string 

● URI pro získání Modelu 

■ date_created: int 

● UNIX timestamp vytvoření Modelu v sekundách 

■ date_updated: int 

● UNIX timestamp poslední aktualizace Modelu v sekundách 

■ user_created: string 

● Celé jméno uživatele, který Model vytvořil 

■ user_updated: string 

● Celé jméno uživatele, který Model naposled aktualizoval 

○ videos: [] 

■ id: int  

● ID Videa 

■ title: string 

● Popis videa 

■ perex: string 

● Perex videa 

■ file: string 

● URI pro získání Videa 

■ date_created: int 

● UNIX timestamp vytvoření Videa v sekundách 

■ date_updated: int 

● UNIX timestamp poslední aktualizace Videa v sekundách 

■ user_created: string 

● Celé jméno uživatele, který Video vytvořil 

■ user_updated: string 

● Celé jméno uživatele, který Video naposled aktualizoval 



 

Zabezpečení 

API nemá žádné zvláštní zabezpečení API klíčem nebo přihlašovacím jménem a heslem, a to z               

důvodu, aby jej bylo možné využít veřejností. 

  



Manuál 

API slouží převážně pro vývojáře aplikací, je totiž možné skrz něj získávat vybraná data z webové 

aplikace sloužící pro tvorbu tras na základě bodů zájmu po věnných městech ČR. Lze tak získat data o 

všech věnných měst v podobě získání Tras dle ID Města, detailu Trasy a detailu bodu zájmu (POI). 

Pro textový výpis těchto dat skrz naprogramované metody API rozhraní  je možné využít například 

https://reqbin.com/. 

 

1) Na portálu https://reqbin.com/ sloužící pro ověření funkčnosti API rozhraní je nutné zvolit 

metodu POST. 

 

2) Dále je nutné vložit URL adresu pracující s API, obecný formát je 

https://mapy.kralovskavennamesta/api/export/?, za otazník je nutné doplnit vybranou 

metodu, tedy jednu z následujících variant, pro metodu 2-4 doplnit i povinný vstupní 

parametr ve formátu JSON a stisknout tlačítko Send. Záleží na velkých a malých 

písmenech(case sensitive), velká a malá písmena nejsou zaměnitelná. Při zadání řetězce, 

který neodpovídá velikosti písmen v této dokumentaci popsaným metodám, je taktový 

vyhodnocen jako naprosto odlišný řetězec. Toto je běžné chování API, jelikož v části 

HTTP(S), která vytváří rozhraní API, se rozlišují velká a malá písmena. 

 

a) pro získání všech měst 

i) tato metoda nepotřebuje žádné vstupní parametry. 

ii) Legenda k výstupním parametrům je uvedena u této metody výše v 

technické dokumentaci 

iii) V tomto případě stačí tedy zadat: 

https://mapy.kralovskavennamesta.cz/api/export/getAllTowns/ 

 

 

b) pro získání všech tras podle ID města 

i) tato metoda má 1 povinný vstupní parametr, a to ID města (town_id). 

ii) Legenda k výstupním parametrům je uvedena u této metody výše v 

technické dokumentaci. 

iii) Pro město Hradec Králové lze tedy zadat 

https://reqbin.com/
https://reqbin.com/


https://mapy.kralovskavennamesta.cz/api/export/getAllRoutesByTownId 

a v aplikaci po zvolení volby Content zadat do textového pole označeného 

jako JSON (application/json) vstupní parametr ve formátu JSON 

{"town_id":ID}, v ukázkovém příkladu bylo zadáno {"town_id":1}. 

 

 

c) pro získání detailu trasy 

i) tato metoda má 1 povinný vstupní parametr, a to ID trasy (id). 

ii) Legenda k výstupním parametrům je uvedena u této metody výše v 

technické dokumentaci. 

iii) Pro získání detailu například trasy s ID=1 města Hradec Králové lze tedy 

zadat 

https://mapy.kralovskavennamesta.cz/api/export/getRouteDetail/ 

a v aplikaci po zvolení volby Content zadat do textového pole označeného 

jako JSON (application/json) vstupní parametr ve formátu JSON {"id":ID}, v 

ukázkovém příkladu bylo zadáno {"id":1}. 

https://mapy.kralovskavennamesta/api/export/getAllTowns/
https://mapy.kralovskavennamesta/api/export/getAllTowns/


 

d) pro získání detailu POI bodu 

i) tato metoda má 1 povinný vstupní parametr, a to ID POI (id). 

ii) Legenda k výstupním parametrům je uvedena u této metody výše v 

technické dokumentaci. 

iii) Pro detail POI bodu=1, trasy s ID=1 a města Hradec Králové lze tedy zadat  

https://mapy.kralovskavennamesta.cz/api/export/getRoutePoiDetail/ 

a v aplikaci po zvolení volby Content zadat do textového pole označeného 

jako JSON (application/json) vstupní parametr ve formátu {"id":ID}, v 

ukázkovém příkladu bylo zadáno {"id":1}. 

 

https://mapy.kralovskavennamesta/api/export/getAllTowns/


3) Zobrazí se dle uvedených příkladů následující. 

 

a) pro získání všech měst 

 

 

Pro další práci s API je nutné znát ID měst, která jsou právě v tomto kroku vypsaná. Níže je uvedena 

tabulka ID měst na datech ve webové aplikaci v době psaní této dokumentace. 

 

Město ID 

Chrudim 3 

Dvůr Králové nad Labem 7 

Hradec Králové 1 



Jaroměř 6 

Mělník 2 

Nový Bydžov 9 

Polička 5 

Trutnov 8 

Vysoké Mýto 4 

 

b) pro získání všech tras podle ID města (ukázka na město Hradec Králové) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

c) pro získání detailu trasy (ukázka na trasu s ID=1 u města Hradec Králové) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



d) pro získání detailu POI (ukázka na POI=1 na trasu s ID=1 u města Hradec Králové) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


